[bookmark: X6275f61b4742a7be04e5a27ac35109eb905231e]KONSPEKT LEKCJI OUTDOOROWEJ Z JĘZYKA ANGIELSKIEGO

Temat lekcji
„English Outdoor Quest – learn, explore and discover with AI”
Język angielski w terenie – odkrywamy, rozwiązujemy zadania i korzystamy z AI.
[bookmark: temat-lekcji]Grupa docelowa
· klasa 7 
· poziom językowy: A2+
· liczba uczniów: około 24 osób
· czas trwania: 45 minut
· miejsce: teren wokół szkoły, boisko, park lub szkolne podwórko
· forma pracy: praca w grupach 
[bookmark: grupa-docelowa]Cele główne
· rozwijanie umiejętności komunikowania się w języku angielskim w sytuacjach praktycznych;
· utrwalanie słownictwa związanego z otoczeniem, przyrodą, miejscami i kierunkami;
· rozwijanie umiejętności czytania ze zrozumieniem i reagowania na polecenia;
· wykorzystanie technologii cyfrowych, kodów QR oraz AI w procesie uczenia się;
· rozwijanie współpracy, kreatywności i krytycznego myślenia.
[bookmark: cele-główne]Cele szczegółowe – uczeń:
· rozumie krótkie polecenia i komunikaty w języku angielskim;
· potrafi opisać przedmioty, miejsca i elementy otoczenia;
· stosuje poznane słownictwo i struktury gramatyczne w praktyce;
· potrafi współpracować z grupą w celu rozwiązania zadania;
· odczytuje informacje ukryte w kodach QR;
· wykorzystuje AI do uzyskania podpowiedzi językowych lub dodatkowych informacji;
· potrafi ocenić, czy informacja wygenerowana przez AI jest wiarygodna;
· tworzy krótką wypowiedź w języku angielskim.
[bookmark: cele-szczegółowe-uczeń][bookmark: cele-zajęć]Przygotowanie przed lekcją
Nauczyciel przygotowuje 5 stanowisk/zagadek outdoorowych rozmieszczonych na terenie szkoły.
Przy każdym stanowisku znajduje się kod QR. Po zeskanowaniu uczniowie otrzymują zadanie w języku angielskim.
Przykładowe zadania:
QR 1 – Vocabulary Hunt
Find five things around you. Write their names in English.
QR 2 – Nature Detective
Find something natural. Describe it using three adjectives.
QR 3 – Grammar Challenge
Complete the sentences using the correct form of the verb.
QR 4 – Directions
Follow the instructions and find the next QR code.
QR 5 – AI Challenge
Ask AI for three interesting facts about the place you are exploring. Choose one fact and check if it is correct.
Kody QR mogą prowadzić do formularza online, dokumentu, nagrania audio, filmu lub strony z zadaniem.
[bookmark: przygotowanie-przed-lekcją]Ogólny przebieg zajęć
[bookmark: X0cca43265164bdb96ea353468c2900133a894e6]1. Introduction – „Welcome to the Outdoor Quest!” – 5 minut
Nauczyciel przedstawia temat lekcji i dzieli uczniów na zespoły.
Każda grupa otrzymuje:
· kartę odpowiedzi;
· urządzenie mobilne/tablet;
· instrukcję dotyczącą bezpiecznego korzystania z terenu szkoły;
· informację, że jej zadaniem jest odnalezienie kolejnych kodów QR i rozwiązanie ukrytych pod nimi zadań.
Nauczyciel wyjaśnia również zasady korzystania z AI:
„AI can help you, but it cannot do the whole task for you.”
2. QR Code Hunt – 15 minut
Uczniowie przemieszczają się po wyznaczonym terenie i odnajdują kolejne kody QR.
Po zeskanowaniu każdego kodu wykonują zadanie.
Przykładowo:
· wyszukują i nazywają przedmioty;
· opisują miejsce;
· rozwiązują zagadkę językową;
· uzupełniają zdania;
· wykonują polecenia dotyczące kierunków;
· robią zdjęcie wybranego elementu otoczenia;
· odpowiadają na pytanie po angielsku.
Za każde prawidłowo wykonane zadanie grupa otrzymuje punkt.
[bookmark: qr-code-hunt-2025-minut]3. AI Challenge – 10 minut
W jednym z punktów uczniowie otrzymują zadanie wymagające wykorzystania AI.
Przykładowy prompt:
“We are exploring our school area. Give us three interesting facts about this type of place. Use simple English.”
Uczniowie: 1. wpisują polecenie do AI; 2. analizują otrzymaną odpowiedź; 3. wybierają jedną informację; 4. próbują zweryfikować ją w wiarygodnym źródle; 5. zapisują wynik na karcie pracy.
Dzięki temu uczniowie uczą się nie tylko korzystania z AI, ale również krytycznego podejścia do informacji generowanych przez sztuczną inteligencję.
[bookmark: ai-challenge-10-minut]4. Final Challenge – 10 minut
Po wykonaniu wszystkich zadań grupy otrzymują ostatni kod QR.
Kod prowadzi do zadania:
“Create a 30-second presentation about your outdoor discovery.”
Grupa przygotowuje krótką wypowiedź, w której wykorzystuje:
· minimum 5 słów związanych z tematem;
· minimum 3 przymiotniki;
· jedną informację znalezioną lub sprawdzoną przy pomocy AI;
· własną opinię.
Przykład:
“We discovered an interesting place near our school. It is quiet, green and beautiful. We found out that… We think this is a great place because…”
[bookmark: final-challenge-10-minut]5. Presentations – 5 minut
Każda grupa przedstawia swoją wypowiedź. Jeśli zabraknie czasu uczniowie przedstawią swoją prezentację na przyszłych zajęciach. 
[bookmark: presentations-510-minut][bookmark: ogólny-przebieg-zajęć]Spodziewane efekty
Po zakończeniu zajęć uczeń:
· potrafi komunikować się w języku angielskim poza klasą;
· wykorzystuje poznane słownictwo w autentycznych sytuacjach;
· rozumie i wykonuje polecenia w języku angielskim;
· potrafi opisać swoje otoczenie;
· współpracuje z innymi podczas rozwiązywania problemów;
· potrafi wykorzystać kod QR jako źródło informacji lub zadania;
· wykorzystuje AI jako narzędzie wspomagające naukę;
· rozumie, że informacje uzyskane od AI należy weryfikować;
· rozwija kompetencje cyfrowe i krytyczne myślenie;
· potrafi przygotować i przedstawić krótką wypowiedź w języku angielskim.
[bookmark: spodziewane-efekty][bookmark: kryteria-sukcesu]Materiały i narzędzia
· smartfony lub tablety z dostępem do internetu;
· przygotowane wcześniej kody QR;
· karty pracy dla grup;
· długopisy;
· wyznaczony teren outdoorowy;
· narzędzie AI;
· opcjonalnie formularz online do automatycznego zbierania odpowiedzi.
[bookmark: materiały-i-narzędzia][bookmark: podsumowanie]Podsumowanie
Lekcja ma charakter gry terenowej / językowego escape roomu. Połączenie ruchu, współpracy, kodów QR i AI pozwala uczniom wykorzystać język angielski w praktycznym kontekście. Technologia nie jest celem samym w sobie – służy przede wszystkim komunikacji, rozwiązywaniu problemów, kreatywności i rozwijaniu kompetencji cyfrowych.

